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REGULAMIN AKCJI KONKURSOWE)J
PROWADZONEJ POD NAZWA, ,,CYBERCRAFT — PRZYGODA KTORA UCZY”

§1

POSTANOWIENIA OGOLNE
Regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa w akcji konkursowej pod nazwg ,,CYBERCRAFT —
PRZYGODA KTORA UCZY” (dalej: Konkurs).
Organizatorem Konkursu jest Librus spétka z ograniczong odpowiedzialno$cig sp.k.,
al. Korfantego 193, 40-153 Katowice, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy Katowice — Wschdd w Katowicach, Wydziat VIII
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS 0000630561, NIP: 6342622989, REGON:
240547379 (dalej: Organizator).
Fundatorem nagrod w Konkursie jest Organizator, Stowarzyszenie Cyfrowy Dialog z siedzibg w
Warszawie przy Pl. Kasztelafiskim 3, KRS: 0000857125, Dell Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy
ul. Inflanckiej 4A, KRS: 0000058844 oraz Microsoft sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy Al.
Jerozolimskie 195 A, KRS: 0000056838 (dalej tgcznie: Fundator).
Konkurs bedzie trwat od dnia 28 marca 2022 r. od godz. 10.00 do dnia 15 maja 2022 r. do godz.
23.59.
Konkurs jest realizowany na terenie Rzeczypospolitej Polskiej i jest skierowany do nauczycieli i
ucznidw szkét podstawowych.
Celem Konkursu jest:
i. popularyzacja nowatorskich strategii uczenia sie,
ii. aktywizacja uczniéw poprzez zaoferowanie im atrakcyjnych form pracy dydaktycznej i
wychowawczej,
iii. wykorzystanie Minecraft Education Edition (platforma edukacyjna pozwalajgca nauczycielom
na prowadzenie zaje€) do stworzenia atrakcyjnej dla ucznidw przestrzeni Laboratoriéw
PrzysztoSci.
Zadanie konkursowe sktada sie z dwdch elementéw: stworzenie w Minecraft Education Edition
postaci oraz przygotowania poradnika (dalej fgcznie: Praca konkursowa).

§2

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE
W Konkursie nie mogg bra¢ udziat pracownicy Organizatora i Fundatora oraz ich osoby
najblizsze, przez ktére rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzehstwo, matzonkdw, rodzicéw i
rodzenstwo matZzonkéw oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia, opieki lub kurateli.
Warunkiem udziatu w Konkursie jest:
i. stworzenie zespotu sktadajgcego sie z 2-3 ucznidw (zespdt mogg tworzy€ uczniowie z réznych
klas z zastrzezeniem, Ze sg to uczniowie z danej grupy wiekowej, tj. klas 1-3 lub 4-8 i pochodzg z
tej samej szkoty podstawowej) (dalej: Zespot). W skfad Zespotu musi wejS¢ dodatkowo jeden
nauczyciel ze szkoty podstawowej, z ktérej pochodzg uczniowie tworzgcy Zespot (dalej: Opiekun
Zespotu). Nauczyciel moze by¢é Opiekunem Zespotu dla nieograniczonej liczby Zespotéw, przy
czym uczen moze wchodzi¢ w sktad wytgcznie jednego Zespotu.
ii. rejestracja Zespotu poprzez formularz zgltoszeniowy na stronie - cybercraftprzygoda.pl.
Zgtoszenia dokonuje Opiekun Zespotu.
iii. pobranie i zainstalowanie pliku instalacyjnego Minecraft Education Edition (link do pliku
instalacyjnego: https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download) oraz zatozenie
darmowego konta Office 365 (korzystajgc ze strony:
https://www.microsoft.com/pl-pl/education/products/office). W ramach darmowego konta
Office 365, kazdy cztonek Zespotu bedgcy uczniem otrzymuje dostep do 10 bezptatnych
logowan, w ramach ktérych powinien wykonaC zadania skladajgce sie¢ na Prace
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konkursowg. Logowanie do Minecraft Education Edition odbywa sie za pomocg konta Office 365.
Na kazdy Zespdt przypada jeden login i jedno hasto. Moze to by¢ juz utworzone konto
dowolnego ucznia z Zespotu badz konto utworzone specjalnie na potrzeby wziecia udziatu w
Konkursie.
iv. przestanie Pracy konkursowej drogg elektroniczng na adres konkurs@librus.pl.
Praca konkursowa polega na:
i. stworzeniu postaci Super STEAMa - bohatera ciekawej nauki. Posta¢ musi zosta¢ zbudowana
przy pomocy narzedzi dostepnych w Minecraft Education Edition, z zastrzezeniem, ze w
przypadku:

e Zespotow skladajgcych sie z uczniow klas 1-3:
- posta¢ musi posiadaé 2-3 wyrdzniajgce bohatera atrybuty (rzeczy, przybory, symbole,
charakterystyczne czeSci garderoby, itp.), imie, ktére zostanie zapisane na tablicy i postawione
obok pracy, 2-3 zdaniowg charakterystyke umieszczong na tablicy, posta¢ musi by¢ wysoka na co
najmniej 14 blokdw.

e Zespoldéw skladajgcych sie z uczniow klas 4-8:
- postaC musi posiadaC 4-8 wyrdzniajgce bohatera atrybuty (rzeczy, przybory, symbole,
charakterystyczne czesci garderoby, itp.), imie, ktdre zostanie zapisane na tablicy i postawione
obok pracy, 4-8 zdaniowg charakterystyke, postaC musi by¢ wysoka na co najmniej 20 blokow.
oraz
ii. stworzeniu Poradnika fajnej nauki — ksigzke w Minecraft Education Edition, zawierajgcg
przepis na ciekawe sposoby uczenia sie, zdobywania wiedzy i umiejetno$ci oraz odkrywania
Swiata, z zastrzezeniem, ze w przypadku:

e Zespoldéw skladajgcych sie z uczniow klas 1-3:
- poradnik fajnej nauki musi zawiera¢ tytut poradnika, ktéry nalezy zapisa¢ na pierwszej stronie
ksigzki, 2-4 strony opisu, minimum 2 zdjecia z krainy Laboratorium PrzysztoSci w Minecraft
Education Edition a sama ksigzke nalezy umiesci¢ w skrzyni.

e Zespotdéw skladajgcych sie z uczniow klas 4-8:
- poradnik fajnej nauki musi zawieraC tytut poradnika, ktéry nalezy zapisa¢ na pierwszej stronie
ksigzki, 6-8 stron opisu, minimum 4 zdjecia z krainy Laboratorium Przyszto$ci w Minecraft
Education Edition a samg ksigzke nalezy umiesci¢ w skrzyni.
Praca konkursowa bedzie efektem pracy wspdlnej grupy uczniéw i nauczyciela.
Kazdy Zespdt moze przesta¢ maksymalnie jedng Prace konkursowa. Z kazdej szkoty moze zostac
przestana nieograniczona liczba Prac konkursowych.
Prace konkursowe nalezy przesta€ z uwzglednieniem nastepujgcych wytycznych:
i. format Pracy konkursowej:
Posta¢ SUPER STEAM — zrzut ekranu (screen) prezentujgcy postaC (format pliku: JPG, BMP, PNG,
JPEG),
PostaC SUPER STEAM (tabliczka z opisem) — zrzut ekranu (screen) prezentujgcy tabliczke
zawierajgcg opis stworzonej postaci (format pliku: JPG, BMP, PNG, JPEG),
Poradnik fajnej nauki — ksigzka (format pliku: PDF),
Mapa — mapa eksportowana z Minecraft Education Edition (format pliku: MCWORLD).
ii. Prace konkursowe przestane w postaci skompresowanych plikéw (np. ZIP, RAR) nie bedg
podlegaty ocenie.
iii. wiadomos$¢ e-mail zawierajgca link umozliwiajgcy pobranie Pracy konkursowej w swojej
treSci powinna zawieraé: imie i nazwisko Opiekuna Zespotu, nazwe Zespotu, imiona i nazwiska
uczniéw bedgcych cztonkami Zespotu oraz link do dysku sieciowego (Dysk Google lub OneDrive
Microsoft).
iv. Opiekun Zespotu przesyta link do Pracy konkursowej z adresu e-mail wskazanego w formularzu
zgtoszeniowym do Konkursu.
Zgtoszenia nadestane po terminie, tj. po 15 maja 2022 roku po godzinie 23.59 lub w liczbie i w
spos6b inny niz okreSlony w niniejszym regulaminie lub przez osoby, ktére nie spetniajg
wymaganh niniejszego regulaminu, nie bedg podlegaty ocenie.
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§3
OCENA PRAC KONKURSOWYCH

W celu zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Konkursu Organizator powota
trzyosobowe jury.
Jury dokonuje oceny Prac konkursowych na podstawie kryteriow merytorycznych wskazanych
ponizej:
i. PostaC SUPER STEAM

e Zespoly sktadajace sie z uczniow klas 1-3:
- spetnienie podstawowych warunkéw Pracy konkursowej wskazany w §2 ust. 3 niniejszego
regulaminu,
- kreatywno$¢ i réznorodnos$¢ wykorzystanych materiatéw dostepnych w Minecraft Education
Edition do budowy bohatera STEAMa,
- pomystowo$¢ imienia bohatera zapisanego na tablicy, ktérg Zespdt postawi obok stworzonego
bohatera STEAMa,
- pomystowos¢ opisu bohatera,
- poprawnosc jezykowa opisu udostepnionego na stworzonej przez Zespét tablicy.

e Zespoly skladajgce sie z uczniow klas 4-8:
- spetnienie podstawowych warunkéw Pracy konkursowej wskazany w §2 ust. 3 niniejszego
regulaminu,
- kreatywno$¢ i r6znorodno$¢ wykorzystanych materiatéw dostepnych w Minecraft Education
Edition do budowy bohatera STEAMa,
- pomystowo$¢ imienia bohatera zapisanego na tablicy, ktorg Zespét postawi obok stworzonego
bohatera STEAMa,
- pomystowos$¢ opisu bohatera,
- poprawnosSc¢ jezykowa opisu udostepnionego na stworzonej przez Zespét tablicy.
ii. Poradnik ciekawej nauki

e Zespoly sktadajace sie z uczniow klas 1-3:
- spetnienie podstawowych warunkéw Pracy konkursowej wskazany w §2 ust. 3 niniejszego
regulaminu,
- pomystowo$¢ tytutu poradnika na pierwszej stronie ksigzki,
- kompozycja i poprawno$¢ jezykowa poradnika,
- jako$¢ kadréw 2 zdjec z tych czeSci krainy Laboratorium Przyszto$ci w Minecraft Education
Edition, ktére podobajg sie uczestnikom najbardziej (wnetrze sali, wyposazenie sali, elementy
aranzacji na zewngtrz lub na zewnagtrz szkoty, etc.),
- kreatywnos¢ potgczenia opisu i zdje¢ w poradniku,
- poprawnos$¢ jezykowa,
- obecnosc ksigzki w skrzyni.

e Zespoly skladajgce sie z uczniow klas 4-8:
- spetnienie podstawowych warunkéw Pracy konkursowej wskazany w §2 ust. 3 niniejszego
regulaminu,
- pomystowos$¢ tytutu poradnika na pierwszej stronie ksigzki,
- kompozycja i poprawnos$c¢ jezykowa poradnika,
- jako$¢ kadréw 4 zdjec z tych czesci krainy Laboratorium Przyszto$ci w Minecraft Education
Edition, ktére podobajg sie uczestnikom najbardziej (wnetrze sali, wyposazenie sali, elementy
aranzacji na zewnatrz lub na zewngtrz szkoty, etc.),
- kreatywnos¢ potgczenia opisu i zdje¢ w poradniku,
- poprawnosc jezykowa,
- obecno$¢ ksigzki w skrzyni.
Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi nie pézniej niz do 1 czerwca 2022 r. Zwyciezcy Konkursu
zostang poinformowani o wygranej drogg elektroniczng na wskazany w zgtoszeniu konkursowym



adres e-mail. Organizator zastrzega sobie réwniez mozliwo$¢ skorzystania z innych form
powiadomienia zwyciezcéw.
Udziat w Konkursie jest bezptatny.

§4
NAGRODY
Jury Konkursu wyrézni 10 Zespotdéw (po 5 w kazdej grupie wiekowej, tj. Zespotéw z klas 1-3 i
4-8). Nagrody przystugiwaé bedg szkotom, z ktérych pochodzg zwycieskie Zespoty oraz
Opiekunom wskazanych Zespotow.
Nagrodami w Konkursie sg:
e dla szkot z ktérych pochodzg zwycieskie Zespoly
i. za | miejsce — 4 notebooki Dell, z czego 2 o wartosci rynkowej okoto 1500 zt (kazdy) oraz 2 o
wartoSci rynkowe] okoto 3800,00 zt (kazdy) oraz zestaw gadzetow Minecraft o wartosci 90 z
kazdy,
ii. za Il miejsce — 3 zestawy obejmujgce klawiature Dell oraz mysz bezprzewodowg Dell (warto$¢
rynkowa kazdego zestawu okoto 380 zt) oraz zestaw gadzetdéw Minecraft o wartoSci 90 zt kazdy

iii. za Ill miejsce — 3 zestawy obejmujgce klawiature Dell oraz mysz bezprzewodowg Dell
(warto$¢ rynkowa kazdego zestawu okoto 380 zt) oraz zestaw gadzetéow Minecraft o warto$ci 90
zt kazdy,

iv. dodatkowe 2 wyrdznione Zespoly — zestaw gadzetow przygotowanych przez Dell sp. z 0.0. 0
wartosSci okoto 250 zt kazdy oraz zestaw gadzetow Minecraft o wartosci 90 zt kazdy.

e dla Opiekunow zwycieskich Zespotow
v. warsztaty online (90 min) dotyczgce wykorzystania gry Minecraft w procesie edukacyjnym —
kazde o wartosci okoto 130 zt.
Nagrody nie podlegajg wymianie na rownowarto$¢ pieniezng ani prawo do nich nie moze by¢
przeniesione na zadng osobe trzecig lub podmiot trzeci.
Fundator zobowigzuje sie do wystania nagréd laureatom Konkursu nie pdzniej niz do 30.06.2022
r.
W przypadku braku mozliwoSci dostarczenia nagrody z przyczyn, za ktére odpowiada laureat
Konkursu, nagroda pozostaje do dyspozycji Fundatora.

§5

POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE
Opiekun Zespotu ma prawo wniesienia pisemnej reklamacji w ciggu 7 dni od dnia oficjalnego
ogloszenia wynikéow Konkursu. Za dzien oficjalnego ogtoszenia wynikdw uznaje sie dzieh
ogloszenia wynikdw Konkursu na stronie cybercraftprzygoda.pl Organizator zastrzega sobie
mozliwoS¢ ogloszenia wynikdw réwniez w innych, administrowanych przez siebie serwisach
internetowych. Reklamacje wniesione po uplywie powyZszego terminu nie bedg rozpatrywane.
Za date wniesienia reklamacji uwaza sie date jej wptywu do Organizatora.
Zgtoszenie reklamacyjne musi zawiera imie i nazwisko Opiekuna Zespotu, tj. imie i nazwisko
nauczyciela, wskazanie nazwy szkoly z ktdrej zostata wystana Praca konkursowa, jej doktadny
adres oraz przyczyne reklamacji, treSC Zgdania reklamacyjnego oraz opis okoliczno$ci
uzasadniajgcych reklamacje.
Reklamacje w formie pisemnej nalezy kierowa¢ na adres Organizatora — z dopiskiem na kopercie
»Konkurs: CYBERCRAFT — PRZYGODA KTORA UCZY. REKLAMACIA”.
Organizator powofa komisje wewnetrzng, ktérej zadaniem bedzie przeprowadzenie
ewentualnych procedur reklamacyjnych. Decyzje komisji sg ostateczne i nie podlegajg
jakimkolwiek odwotaniom czy dalszym zaskarzeniom.
OdpowiedZ Organizatora na reklamacje zostanie wystana listem poleconym najpdZniej 14 dni od
daty otrzymania reklamacji przez Organizatora.

§6



PRAWA AUTORSKIE
Przystepujgc do Konkursu, Opiekun Zespotu oSwiadcza, Ze:
i. jest uprawniony do ztoZzenia w imieniu osob, ktore tworzyty Prace konkursowg oSwiadczen o
ktérych mowa w niniejszym paragrafie,
ii. Praca konkursowa stanowi utwér w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych),
iii. nadestana Praca konkursowa jest wynikiem samodzielnej twdérczoSci Zespotu,
iv. nadestana Praca konkursowa jest oryginalna, dotychczas niepublikowana i nie nagradzana w
innych konkursach,
v. nadestana Praca konkursowa nie bedzie naruszata praw autorskich oraz jakichkolwiek innych
praw o0sob trzecich. W przypadku, gdy wykorzystanie przez Organizatora Konkursu lub Fundatora
nadestanej Pracy konkursowej narusza prawa autorskie lub jakiekolwiek inne prawa osdb trzecich,
Opiekun Zespotu zobowigzany bedzie do wylgcznego ipetnego naprawienia wszelkich
ewentualnych szkdd, jakie poniesie lub moze ponie$¢ z tego tytutu Organizator Konkursu lub
osoby trzecie oraz do zaspokojenia wszelkich prawnie uzasadnionych roszczeh z tego tytutu
przystugujgcych Organizatorowi lub osobom trzecim.
Opiekun Zespotu oSwiadcza, Ze z chwilg przestania Pracy konkursowej udziela Organizatorowi i
Fundatorowi nieodptatnej, niewylgcznej, nieograniczonej terytorialnie i czasowo licencji na
korzystanie z Pracy konkursowej wedtug uznania Organizatora i Fundatora na nastepujgcych
polach eksploatacji:
i. wykorzystywanie lub rozpowszechnianie Pracy konkursowej w catoSci lub w czesci,
ii. trwate lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie w catoSci lub w czeSci przy wykorzystaniu
kazdej techniki w tym techniki drukarskiej, reprograficznej, zapisu magnetycznego oraz techniki
cyfrowej, a takze wytwarzanie kazdg technikg egzemplarzy Pracy konkursowej, w tym technikg
drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg, a takze wprowadzanie
do pamieci komputera lub innego urzgdzenia,
iii. obrét oryginatem albo egzemplarzami no$nikdw, na ktérych Prace konkursowg utrwalono w
tym ich uzyczenie, najem lub dzierzawa,
iv. rozpowszechnianie Pracy konkursowej, w tym ich publiczne wykonywanie, wystawianie,
wy$wietlanie, odtwarzanie, nadawanie oraz reemitowanie, a takze ich publiczne udostepnianie
w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,
w tym przy wykorzystaniu sieci Internet lub Intranet, m.in. na stronach Organizatora i Fundatora i
w ramach profili spoteczno$ciowych Organizatora i Fundatora,
v. wykorzystywanie Pracy konkursowej do celdw reklamowych, promocyjnych oraz
informacyjnych Organizatora lub Fundatora, bez ograniczenia, w tym w ulotkach, Internecie,
prasie, w prezentacjach elektronicznych, na materiatach brandingowych.
Licencja, o ktéorej mowa w ust. 2 powyzej, obejmuje prawo do udzielania dalszych licencji
(sublicencji), w szczegdlnosci Organizator ma prawo do przeniesienia uzyskanych praw i zezwolen
na inne podmioty wedtug wlasnego uznania, bez wynagrodzenia z tego tytutu.
Dodatkowo Opiekun Zespotu wyraza zgode na dokonywanie przez Organizatora i Fundatora, bez
potrzeby uzyskiwania dodatkowej zgody Opiekuna Zespotu, opracowah Pracy konkursowej, w
szczegblnoSci poprzez dokonywanie jego zmian, skrétow oraz na korzystanie przez Organizatora i
Fundatora z tych opracowah i rozporzgdzanie nimi wg ich uznania na polach eksploatacji, o
ktérych mowa w ust. 2 powyzej.
W przypadku stwierdzenia wad prawnych nadestanej Pracy konkursowej, zwtaszcza naruszenia
praw autorskich oséb trzecich, Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo odrzucenia zgtoszonej
Pracy konkursowej — a w przypadku ujawnienia tego faktu po ogloszeniu wynikdéw i wreczeniu
nagrody — do anulowania swojej decyzji i zgdania zwrotu nagrody oraz ujawnienia informacji o
zaistniatym fakcie.
Przystepujac do Konkursu, Opiekun Zespotu w przypadku przyznania nagrody wyraZa zgode na
publikacje swojego imienia i nazwiska, nazwy szkoty, z ktérej pochodzi Zespdt, nazwe Zespotu,



oraz nadestanej Pracy konkursowej na wszelkich stronach internetowych wedtug wyboru
Organizatora i Fundatora, a takze na profilach spotecznoSciowych Organizatora i Fundatoréw.

§7
DANE OSOBOWE

Administratorem danych osobowych podanych przez Opiekuna Zespotu w formularzu
zgloszeniowym jest Librus spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig sp.k., al. Korfantego 193,
40-153 Katowice, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sgd Rejonowy Katowice — Wschdd w Katowicach, Wydziat VIl Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS 0000630561, NIP: 6342622989, REGON: 240547379. Z
Organizatorem mozna skontaktowaC sie listownie — piszac na adres jego siedziby lub
elektronicznie — pod adresem e-mail: librus@librus.pl.
Organizator powotat Inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie kontaktowa¢ pisemnie na
adres siedziby Organizatora lub drogg elektroniczng na adres iod@librus.pl.
Dane osobowe cztonkéw Zespotu podane w formularzu zgloszeniowym przez Opiekuna Zespotu,
tj. imie i nazwisko, nr telefonu, adres e-mail Opiekuna Zespotu, imiona i nazwiska cztonkéw
Zespotu bedgcych uczniami oraz informacje o klasie do ktdre uczeszczajg a takze nazwe i adres
szkoty z ktérej pochodzi Zespdt bedg przetwarzane dla potrzeb realizacji Konkursu (podstawa
przetwarzania: art. 6 ust. 1 lit. a RODO), dla wypetnienia zwigzanych z nim obowigzkéw
prawnych (podstawa przetwarzania: art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO) oraz ochrony przed ewentualnymi
roszczeniami (podstawa przetwarzania: art. 6 ust. 1 lit. f RODO).
W celu realizacji Konkursu Organizator moze:
i. ujawni¢ dane osobowe Opiekuna Zespotu Fundatorowi, w celu ogtoszenia wynikéw Konkursu
oraz realizacji prawa do nagrody, a takze innym podmiotom wspétpracujgcym z Organizatorem w
zakresie obstugi promocyjnej lub organizacyjnej Konkursu (np. firmy kurierskie, podmioty
obstugujgce Organizatora prawnie),
ii. przekazywa¢ dane osobowe Opiekuna Zespotu i cztonkdw Zespotu poza Europejski Obszar
Gospodarczy (EOG) w zwigzku z korzystaniem przez Organizatora oraz Fundatora z ustug
uznanych dostawcow systemow informatycznych i ustug IT dziatajgcych poza EOG, na podstawie
standardowych klauzul ochrony danych przyjetych przez Komisje Europejskg zapewniajgcych
odpowiedni stopien zabezpieczenia danych, zgodnie z art. 46 ust. 2 lit. ¢ RODO. Informacje o
zastosowanych zabezpieczeniach (w tym kopie standardowych klauzul umownych) mozna
uzyska¢ od Inspektora ochrony danych Organizatora zwracajgc si€ pod dane kontaktowe
wskazane w ust. 2.
W celu ogloszenia wynikdéw Konkursu dane osobowe Opiekuna Zespotu (imi€ i nazwisko), nazwa
Zespotu oraz nazwa szkoty i miejscowos$¢ z ktdrej pochodzi zwycieski Zesp6t bedg publikowane
na stronach internetowych oraz profilach spotecznoSciowych Organizatora i Fundatora, w tym
serwisie Youtube.
Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres trwania Konkursu oraz okres przedawnienia
roszczeh zwigzanych z udziatem w Konkursie a takze ewentualny okres dochodzenia roszczen i
okres dokonania rozliczen publicznoprawnych.
Kazdy uczestnik Konkursu ma prawo do zgdania:
i. dostepu do swoich danych osobowych, tj. prawo do uzyskania od Organizatora potwierdzenia,
czy przetwarza dane osobowe oraz prawo uzyskania dostepu do tych danych (w tym ich kopii), a
takze w szczegdlno$ci do nastepujgcych informacji:

- o celach przetwarzania danych,

- 0 kategoriach przetwarzanych danych,

- 0 odbiorcach lub kategoriach odbiorcéw, ktérym Organizator ujawnit lub ktérym ma zamiar

ujawnic dane,

- 0 mozliwoSci skorzystania z praw w zakresie ochrony danych osobowych i o sposobie ich

realizacji,

- 0 prawie do wniesienia skargi do organu nadzorczego,
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- 0 zautomatyzowanym podejmowaniu decyzji, w tym o profilowaniu, a takze jego
konsekwencjach;
ii. sprostowania danych, tj. do Zzgdania od Organizatora niezwlocznego poprawienia danych
osobowych, ktére sg nieprawidtowe oraz do Zgdania uzupetnienia niekompletnych danych
osobowych;
iii. usuniecia danych, tj. do zgdania od Organizatora usuni€cia danych osobowych w sytuacji,
gdy:
- dane nie sg juz niezbedne dla celdw, dla ktérych zostaty zebrane,
- zgoda na przetwarzanie danych zostata wycofana i byta to jedyna podstawa przetwarzania,
- zostat zgloszony sprzeciw wobec przetwarzania danych,
- dane osobowe sg przetwarzane niezgodnie z prawem,
- dane osobowe powinny byC usuniete w celu wywigzania si¢ z obowigzku wynikajgcego z
przepisu prawa,
- dane zostaly zebrane w zwigzku ze Swiadczeniem ustug drogg elektroniczng oferowanych
dziecku.
iv. ograniczenia przetwarzania danych, tj. do zgdania od Organizatora ograniczenia przetwarzania
danych osobowych w nastepujgcych przypadkach, gdy:
- uczestnik Konkursu kwestionuje prawidtowo$¢ danych osobowych przetwarzanych przez
Organizatora,
- przetwarzanie danych osobowych jest niezgodne z prawem, a sprzeciwiono si€ usuni€ciu
danych,
- Organizator nie potrzebuje juz danych osobowych, ale sg one potrzebne uczestnikowi
Konkursu do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen,
- uczestnik Konkursu wniesie sprzeciw wobec przetwarzania danych osobowych (Organizator
ograniczy wowczas przetwarzanie danych do czasu ustalenia czy prawnie uzasadniony
podstawy Organizatora sg nadrzedne wobec podstawy sprzeciwu Uczestnika Konkursu).
v. przenoszenia danych, tj. do otrzymania w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym
formacie danych osobowych dostarczonych Organizatorowi oraz Zgdania przestania tych danych
innemu administratorowi danych, jeSli jest to technicznie mozliwe.
Prawo to przystuguje jesli:
- przetwarzanie odbywa sie w sposéb zautomatyzowany,
- dane przetwarzane sg na podstawie zgody lub w zwigzku z umowa.
Uczestnik Konkursu ma prawo wnie$¢ sprzeciw w nastepujgcych sytuacjach:
i. gdy Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnika na potrzeby marketingu
bezpos$redniego, w tym profiluje je w tym celu,
ii. gdy Organizator przetwarza dane osobowe na podstawie uzasadnionego interesu.
Prawa, o ktdrych mowa powyZej, mogg byC wykonywane poprzez przestanie stosownego
whniosku:
i. w formie pisemnej, na adres siedziby Organizatora lub
ii. droga e-mail na adres iod@librus.pl.
W przypadku uznania, iz przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora narusza przepisy
prawa, w szczegdlnosci postanowienia RODO, Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia
skargi do organu nadzorczego, a ktérym w Polsce jest Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych
(ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).
Uczestnik Konkursu ma prawo w dowolnym momencie wycofa¢ zgode. Wycofanie zgody nie
bedzie miato wptywu na przetwarzanie dokonane na podstawie zgody przed jej wycofanie.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udzialu w Konkursie.
Niepodanie danych uniemozliwia wzi€cie udziatu w Konkursie.
Opiekun Zespotu z chwilg dokonania zgtoszenia do Konkursu zobowigzuje sie do zrealizowania w
imieniu Organizatora obowigzku informacyjnego wobec opiekunéw prawnych uczniéw
wchodzgcych w sktad zglaszanego przez Opiekuna Zespotu, tj. przekazania tresSci klauzuli
informacyjnej wskazanej w niniejszym paragrafie.
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POSTANOWIENIA KONCOWE
Regulamin niniejszego Konkursu jest do wglgdu w siedzibie Organizatora oraz pod adresem
cybercraftprzygoda.pl
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu z waznych przyczyn. Zmiana regulaminu
wchodzi w zycie w terminie wskazanym kazdorazowo przez Organizatora a o jej zmianie zostang
powiadomieni Opiekunowie Zespotu. Zmiana Regulaminu zostanie opublikowana w taki sam
sposdb, w jaki byt ogtoszony regulamin.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za nieterminowe dostarczenie Prac konkursowych
spowodowane problemami technicznymi nielezgcymi po stronie Organizatora.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie znajdg odpowiednie
przepisy Kodeksu Cywilnego.
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