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ZASADY POBIERANIA
| PRZESYEANIA PRAC
KONKURSOWYCH N

Zasady pobierania prac konkursowych
z MINECRAFT

Bohater STEAM (postac)
n Zrdb zrzut ekranu (screen) prezentujacy postacd.

Format pliku: JPG, BMP, PNG, JPEG.

Bohater STEAM (tabliczka z opisem)
E Zrdb zrzut ekranu (screen) prezentujacy tabliczke zawierajgca opis stworzonego
bohatera STEAM.

Format pliku: JPG, BMP, PNG, JPEG.

Poradnik fajnej nauki
B Otworz ksigzke, a nastepnie eksportuja ja do pliku PDF.
(Nie zapomnij pozniej wiozy¢ ksigzki do skrzyni!)

Mapa

Kliknij przycisk ,Pokaz moje Swiaty”, a nastepnie wybierz $wiat, na ktérym
pracowat zespot. Kolejno kliknij przycisk ,Zarzadzaj”, nastepnie ,Eksportuj”
i gotowe :)

Format pliku: MCWORLD.
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PRZYGODA, KTORA UCZY

Zasady przesytania prac konkursowych
n wypetnij formularz zgtoszeniowy.

Pliki z zadaniami konkursowymi umies¢ w jednym folderze na dysku sieciowym
(Dysk Google lub OneDrive Microsoft).

B Umies¢ w folderze 4 zadania konkursowe:

Bohater STEAM (postac)
Nazwa pliku: [nazwa grupy]_bohater_STEAM

Bohater STEAM (tabliczka z opisem)
Nazwa pliku: [nazwa grupy]_tabliczka

Poradnik fajnej nauki

Nazwa pliku: [nazwa grupy]_poradnik_fajnej_nauki
Mapa

Nazwa pliku: [nazwa grupy]_mapa

Link z plikami konkursowymi wyslij w wiadomosci e-mail z tego samego
adresu, ktory wskazate$(-as) w formularzu zgtoszeniowym.

W temacie wiadomosci e-mail umies¢ nazwe grupy konkursowej, ktérej prace
wysytasz z dopiskiem ,CYBERCRAFT_KONKURS".

PRZYKLAD
CYBERCRAFT_KONKURS_[nazwa grupy]
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdfCdG5FAEoqkj3M8Oi9da2-PSDw39dIPSQzWX71B1g_LgWcw/viewform
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W tresci wiadomosci powinny znajdowac sie: nazwisko nauczyciela
prowadzacego, nazwa grupy konkursowej, imiona i nazwiska cztonkéw grupy
oraz link do folderu na dysku sieciowym (Dysk Google lub OneDrive Microsoft),
w ktorym udostepnisz nam pliki konkursowe.

PRZYKLAD
Nauczyciel prowadzacy: [imie i nazwisko nauczyciela prowadzacego]

Zespot: [nazwa grupy]

Sktad zespotu:

[imie i nazwisko ucznia]
[imie i nazwisko ucznia]
[imie i nazwisko ucznia]

Link do plikow konkursowych:
[adres URL]

Prace wrzu¢ na dysk do folderu jako odrebne pliki. Nie pakuj ich
w paczki typu zip, rar itp.

W razie dodatkowych pytan zapraszamy do kontaktu pod adresem:

konkurs@librus.pl

Termin nadsytania prac

konkursowych
15.05.2022 r.

Ogloszenie wynikow
konkursu:
01.06.2022 r.

POWODZENIA :)
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mailto:konkurs%40librus.pl?subject=CYBERCRAFT_KONKURS_%5Bnazwa%20grupy%5D

