
roZgRzeJ m   zG

i rozwiąż matematyczne 
labirynty



roZgRzeJ m   zG
Pomóż ptaszkom znaleźć drogę do budek dla pta-
ków. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując 
pola, które mają wynik mnożenia mniejszy niż 50.

Pomóż ptaszkom znaleźć drogę do budek dla ptaków. Wykonaj 
obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, które mają wynik 
mnożenia mniejszy niż 50.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż ołówkom znaleźć drogę do motyla. Wykonaj 
obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, które 
mają wynik mnożenia większy niż 50.

Pomóż ołówkom znaleźć drogę do motyla. Wykonaj obliczenia  
i utwórz ścieżkę, kolorując pola, które mają wynik mnożenia 
większy niż 50.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż rakiecie wydostać się z labiryntu i dotrzeć 
do gwiazd. Wykonaj odpowiednie działania i utwórz 
ścieżkę, kolorując pola, których wynik wynosi 30.

Pomóż rakiecie wydostać się z labiryntu i dotrzeć do gwiazd. 
Wykonaj odpowiednie działania i utwórz ścieżkę, kolorując pola, 
których wynik wynosi 30.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż motylom wydostać się z labiryntu. Wykonaj 
obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, których 
różnica wynosi 3, 6 lub 9.Pomóż motylom wydostać się z labiryntu. Wykonaj obliczenia i 

utwórz ścieżkę, kolorując pola, których różnica wynosi 3, 6 lub 9.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż myszce dostać się do pysznego sera. 
Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, 
których różnica wynosi 2, 4 lub 8.Pomóż myszce dostać się do pysznego sera. Wykonaj obliczenia  

i utwórz ścieżkę, kolorując pola, których różnica wynosi 2, 4 lub 8.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż myszce dostać się do pysznego sera. 
Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, 
których różnica wynosi 2, 4 lub 8.Pomóż myszce dostać się do pysznego sera. Wykonaj obliczenia  

i utwórz ścieżkę, kolorując pola, których różnica wynosi 2, 4 lub 8.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż jeżykowi dostać się do pysznej dyni. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, 
których suma wynosi 16.

16

Pomóż jeżykowi dostać się do pysznej dyni. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując 
pola, których suma wynosi 16.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż jeżykowi dostać się do smacznych wiśni. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, których 
suma wynosi 15.

15

Pomóż jeżykowi dostać się do smacznych wiśni. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, koloru-
jąc pola, których suma wynosi 15.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż jeżykowi dostać się do słodkiego arbuza. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, których 
suma wynosi 14.

14

Pomóż jeżykowi dostać się do słodkiego arbuza. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, koloru-
jąc pola, których suma wynosi 14.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż jeżykowi dostać się do soczystej pomarańczy. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, 
których suma wynosi 13.

13

Pomóż jeżykowi dostać się do soczystej pomarańczy. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, 
kolorując pola, których suma wynosi 13.



roZgRzeJ m   zG
Pomóż jeżykowi dostać się do czerwonych malin. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolorując pola, których 
suma wynosi 12.

12

Pomóż jeżykowi dostać się do czerwonych malin. Wykonaj obliczenia i utwórz ścieżkę, kolo-
rując pola, których suma wynosi 12.


